ВОПРОСЫ
1. Информатика, как научно-техническое направление.  
2. Системные, инструментальные и прикладные операционные среды. 
3. Пользовательские интерфейсы операционных сред. Текстовые и графические среды, мультимедиа. 
4. Среды, ориентированные на программиста и конечного пользователя. Средства проблемной ориентации. 
5. Организация обработки данных в операционной среде. 
6. Многозадачные и многопользовательские среды.

7. Роль абстракций в информатике. Обобщение и агрегирование. 
8. Типы данных и объекты. Объектно-ориентированный подход, его влияние на организацию обработки данных. 
9. Общие свойства объектов операционной среды. 
10. Реализация функций операционной среды как операций над объектами и множествами объектов. Операции, выполняемые "от объекта". Свойство полиморфизма.

11. Системные операционные системы. Объекты и функции операционных систем. ДОС персонального компьютера как пример простой однопользовательской однозадачной операционной системы.

12. Объекты файловой системы: файл, каталог, устройство. Иерархическая организация файловой системы. Пути доступа. Относительный и полный (абсолютный) пути доступа. 
13. Имя файла. Определение множества файлов с помощью шаблона. Формат командной строки. Команды для работы с устройствами. 
14. Команды для работы с каталогами. Команды для работы с файлами. Команды для работы с исполняемыми файлами. Команды для получения и установки системной информации.

15. Командные файлы как средство проблемной ориентации системной среды. Простейший командный файл. 
16. Командный файл с параметрами. 
17. Командный файл с проверкой условий. 
18. Диалоговый командный файл. 
19. Командный файл, использующий переменные окружения.  Командный файл, вызывающий другие командные файлы. 
20. Назначение и функции программ-утилит: тестирование и диагностика оборудования; оценка производительности.

21. Назначение и функции программ-утилит: обслуживание носителей данных и файловой системы; установка и оптимизация операционной системы. 
22. Назначение и функции программ-утилит: защита данных; борьба с компьютерными вирусами.
23. Назначение и функции программ-оболочек. Оболочка Norton Commander как пример системной среды, ориентированной на конечного пользователя. Отображение текущего состояния файловой системы.
24. Назначение и функции программ-оболочек. Операции, выполняемые от объекта-файла.   Операции запуска файла на выполнение. Операции просмотра файла. Полиморфизм операций запуска и просмотра. Операции поиска.

25. Основные ресурсы ЭВМ: процессорное время, оперативная память, дисковая память. Оптимизация использования физических ресурсов с помощью программ-утилит. 
26. Виртуализация ресурсов как способ повышения эффективности использования физических ресурсов.

27. Примеры виртуализации в ДОС: повышение быстродействия дисковых накопителей; увеличение емкости дисковых накопителей.

28. Назначение, объекты и функции систем программирования. Исходные, объектнные и исполняемые программные файлы. Библиотеки. 
29. Интерпретирующие и компилирующие системы программирования. Компиляция программ. Сборка программ. 
30. Статическое и динамическое связывание. Библиотеки динамических связей.

31. Объекты и функции интегрированной среды. Программы и модули. Редактирование исходных файлов. 
32. Объекты и функции интегрированной среды. Контекстная помощь. Компиляция и сборка. 
33. Объекты и функции интегрированной среды. Отладка. Профилирование.

34. Два подхода к созданию интегрированной операционной среды редактирования документов: создание универсальных прикладных систем и интеграция специализированных прикладных систем. 
35. Понятие составного документа. Внедрение и связывание объектов.

36. Классификация редакторов текстовых документов. Основные виды редактируемой информации. Редакторы научных документов. Издательские системы.

37. Редакторы текстовых файлов. Структура стандартного текстового файла. 
38. Редакторы документов. Принцип WYSIWYG. Основные характеристики шрифтов. 
39. Назначение и функции математического редактора. Структура математического документа. Текст, формулы, графики. Язык вычислений.
40. Структура электронной таблицы: строки, колонки, ячейки, диапазоны. Относительная и абсолютная адресация ячеек. 
41. Электронные таблицы: Типы данных в ячейках таблицы: числа, текст, формулы. Правила записи и вычисления формул. 
42. Электронные таблицы: Условные вычисления. 
43. Таблица как простейшая база данных. Поиск и отбор данных в таблицах. Критерии поиска. Сортировка данных. 
44. Деловая графика на основе электронных таблиц. Типы и виды диаграмм. Описание исходных данных для диаграмм.

45. Назначение и функции графических редакторов. 
46. Графические редакторы: способы представления графических данных. Форматы графических данных.  Графические примитивы и инструменты.

47. Локальные и глобальные сети. Адресация.
48. Электронная почта

49. WEB и FTP серверы

50. Интернет: системы поиска информации.









